Присылать ничего не надо.  Прочитать, разобраться, написать конспект по представленному материалу.

по окончании дистанта будет контрольная по этой теме


Алгебра логики 
В основе современной логики лежат учения, созданные древнегреческими мыслителями. Логика – это наука о формах и способах мышления. Высказыва-ние – это форма мышления, в котором что - либо утверждается или отрицается. Алгебра высказываний или алгебра логики была разработана для того, чтобы определить истинность или ложность высказывания, не вникая в его содержание. Отсюда, алгебра логики цифровых устройств – это формальный аппарат опи-сания процессов в цифровых устройствах. Алгебра логики имеет дело с логиче-скими переменными, которые могут принимать лишь два значения: «истина» (1) и «ложь» (2). При этом 1 и 0 нельзя трактовать как числа, над ними нельзя про-изводить арифметические операции. Это просто короткая, удобная форма обо-значения понятий ДА, НЕТ. 
Логические переменные хорошо описывают состояние таких объектов, как реле, тумблеры, кнопки, т.е. объектов, которые могут находиться в двух чѐтко различаемых состояниях, а именно включено – выключено. К таким объектам относятся и полупроводниковые логические элементы, на выходе которых мо-жет быть только один из двух четко различимых уровней напряжения. Часто бо-лее высокий или просто высокий уровень напряжения приписывается за логиче-скую единицу, а более низкий или просто низкий за логический ноль. 
В алгебре логики над логическими переменными (высказываниями) можно производить определенные логические операции, в результате получая логиче-ские функции, которые могут тоже принимать лишь два значения 1 или 0 (исти-на или ложь). 


Способы задания логической функции 
В классической математике для задания функции обычно используются два способа: аналитический (запись формулой) и табличный. Подобными же способами могут задаваться и логические функции. 
При табличной форме задания функции происходит перечисление всех возможных комбинаций (сочетаний) значений аргументов логической функции и
соответствующие им значения логической функции. Такая таблица называется таблицей истинности данной функции. 
Например, рассмотрим высказывание: 
«Я включу в комнате свет, если в ней темно и исправен выключа-тель». 
В данном случае предполагается, что включение света есть функция Y двух аргументов темноты в комнате (а) и исправности выключателя (b). За-пишем данную функцию в виде таблицы истинности, которая полностью и стро-го однозначно задает рассматриваемую логическую функцию.
[image: ]
Чтобы полностью определить функцию, необхо-димо перебрать все возможные комбинации аргумен-тов. Каждая строка отражает одну комбинацию аргу-ментов. Если число аргументов «n», то число сочетаний значений аргументов (комбинаций) равно m= 2n 
[image: ]
Комбинации в таблице необходимо перебирать однообразно. Например, комбинации из 3 аргументов нужно перечислять в следующем порядке: справа за-пишем десятичные числа от 0 до 7, а слева записать их двоичные эквиваленты. Итого получается 8 комбина-ций значений аргументов, соответствующих восьми двоичным числам. 
Аналитический способ задания логической функции предусматривает запись функции в форме логического выражения, показывающего, какие, и в какой последовательности должны выполняться логические операции над аргументами функции. 

Булевый базис 
Наиболее часто используются базовые логические операции И, ИЛИ, НЕ. Функции одного или двух аргументов, связанных базовыми логическими опера-циями называются элементарными (простейшие) логическими функциями.

Простейшие логические функции
1. Логическое отрицание (инверсия) – преобразует значение в другое ему противоположное, такое преобразование выполняет элемент «не».

	X
	Y

	1
	0

	0
	1
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2. Логическое сложение (дизъюнкция) – если хотя бы одно из слагаемых равно 1, то результат функции равен 1, такое преобразование выполняет логический элемент «или».
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3. Логическое умножение (конъюнкция) – если хотя бы одно из аргументов равен 0, то значение функции равно 0, такое преобразование выполняет логический элемент «и».
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Эти функции надо выучить. Знать УГО, определение (принцип работы), таблицу истинности.

Остальные функции считаются сложными или составными.
Ниже приведены некоторые из таких функций
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